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FICHE D’ ANIMATION

FICHE N° 2

DANS LA CARANE D’UN JARDINIER

- Reconnaitre des emballages contenant des pesticides - Nombre d’'enfants :
- Reconnaitre le materiel qui sert a utiliser des pesticides idealement maximum 15 enfants.
- Connaitre quelques outils de jardinage - Age des enfants : des 5 ans

- Decouvrir des alternatives aux pesticides

(- Aborder la notion de prévention des risques)

- Préparation : 5 min L'animation est statique et demande de ['attention et de la concentration.
L'animation favorise lechange. Elle peut étre dynamisée par la
presentation d’outils aux enfants.

- Realisation : 45 min

- lllustration N°2 : Dans la cabane d’un jardinier (copies en noir et blanc pour - En intérieur

les enfants et original en couleur pour I'animateur) - Gl 255 @ TR

- Crayons de couleur rouges, oranges et verts avec des SUPPOTts

- Table et chaises ou supports pour écrire d'ecriture
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Séquence 1 [5 min] : Distribuer lllustration N°2 en noir et blanc aux enfants, leur demander ou est cette scene.
L'identifier comme l'intérieur de la cabane d'un jardinier. Leur demander s'ils en ont degja visite. Demander aux
enfants d'observer attentiverment image et les élements gu’on peut y trouver. Demander aux enfants de prendre
trois crayons de couleur : un vert, un orange et un rouge et de les utiliser en suivant les consignes de l'animateur.
Au fur et a mesure de la correction, I'animateur entoure sur une illustration n°2 en couleur qu'il montre a tous.

Séquence 2 [10 min] : Les enfants doivent entourer en rouge ce qui est tres dangereux. L'animateur explique
comment les reconnaitre et pourquoi ils sont dangereux. Correction . /| sagit de tous Ies produits ranges sur
[€tagere inférieure, ansi que les bocaux de la 3eme etagere et ia bouteille de la 4eme etagere. L'entonnoir et e
PUIVErsateur a main [(3eme Eagere) ainsi gue les gants de I'etage du dessus ont pu servir & aopliqguer des
pesticides. Ce sont des objets gui peuvent etre tres dangereux Sls ont €te mal nettoyes. L emplacernent ou /is sont
1anNges, JUste & cote de Contenants 4 pestciaes doit INCiter & 1a menance et a ne pas y toucher.

Séquence 3 [10 min] : Les enfants doivent entourer en vert les étres vivants. Correction . /araignee sous la 4eme
eragere, le chat en haut les deux grappes doignons SUSPENaLes, 1es sachels de graines au centre de ia 4eme
elagere, voire les sacs de terreau sur la 3eme Eragere [les dermiers points seront certamnement occasion de
aiscussions). Demander a quoi peuvent servir les objets a gauche de ['étagere supérieure : nichoir & oiseausx,
pblche percee pour abriter abeilles et guépes solitaires et mangeoire pour oiseaux. Demander si le chat a un role
dans le jardin. Correction . abris €t mangeoires permenent 1a presence danrnimaux sauvages « auximanres » qui -
comme le chat - aigent le_jardinier & defendre e jardin naturellement Contre Ies arnimaux gui Causent aes aegars.

Seéquence 4 [20 min] : Enfin, les enfants doivent entourer en orange ce qui peut couper, egratigner, blesser ou
griffer. On en profitera pour detailler le nom des outils et pour quoi et comment on se sert des différents outils
(voire pour montrer certains outils). Correction . Le sécateur (pour talller), le couteau (pour desherber) et la serpe
[pour couper) a droite de la 3eme elagere. Sur la Zeme. e plantoir (pour planter), le cordeau (pour ahgrer), ia
DElle [pour creuser), le plochon [pour creuser) et le mailet [pour enfoncer). A cote ia grelinette (pour aérer le sol
sans le retourner) et la binette (pour desherber) sont contondants. 2ans une moindre mesure, peuvent blesser le
rateau (pour ariner ia terre) a gauche, le plantoir & bulbes (pour planter des bulbes) sous la pelle et les tuteurs &
tornate (pour maintenir 1es plants verticaux) derriere | arrosoir. Finir en rappelant les dangers entoures en rouge,

> 8 ans : aborder la sécurite en début ou en fin de séance : Si un enfant de trouvait dans cette cabane, quelles
etageres seraient a sa portée ¢ Les produlits trés dangereux sont-ils tous rangeés au bon endroit pour limiter les
risques d'accidents pour cet enfant ¢ Et pour le chat ¢ Correction . Au mirimurm, il iaudrait rassembler tous les
produits sur l'etagere du haut Dans lldeal il laudrait tous les placer dans une armoire fermeée a cle. Aborder 1a
notion de prévention plus globalement (risques de se faire mal au dos avec les sacs de terreau trop haut...)

Fabriguer avec les enfants un « jeu des outils » avec par outil : une carte avec l'outil dessiné et une carte avec le
nom de 'outil et son utilisation (verbes simples). Elles sont toutes melangees et ils doivent les reunir.

- Demander a quoi peuvent servir les autres outils et objets representes : cagettes, pots de fleurs, terreau, arrosoir ?

- Cette animation peut étre reliee a lillustration N°5 « Le poster des symboles » étant donne que presque tous les
objets trés dangereux de la cabane sont munis de pictogrammes plus ou moins lisibles.

- L'animation peut étre suivie d'une seance de jardinage avec des outils ou d'une visite de cabane d'un jardinier !



